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КЕЙС-МЕТОД У ЦИФРОВОМУ ОСВІТНЬОМУ СЕРЕДОВИЩІ: 
ВИКЛИКИ ТА МОЖЛИВОСТІ

Нині широке поширення в освіті отримали активні методи навчання, основною метою яких є заохочення учнів до ак-
тивного мислення та практичної діяльності в процесі засвоєння навчального матеріалу. До таких методів можна віднести 
ділові ігри й імітаційні вправи, але серед них слід виокремити кейс-метод, який використовується для активізації навчання. 
Отже, метою дослідження є вивчення впливу кейс-методу на освітній процес. В процесі дослідження були використані 
такі загальнонаукові методи, як описовий метод для опису етапів застосування кейс-методу в навчальному процесі, метод 
моделювання для побудови структурної моделі цифрового кейсу, а також метод аналізу та синтезу для визначення трудно-
щів використання кейс-методу в освітньому процесі та розробки рекомендацій щодо їх подолання. Результати дослідження 
показали, що відмінною рисою кейс-методу є створення проблемної ситуації на основі фактів із реального життя. Він 
демонструє теорію з точки зору реальних подій, що дозволяє зацікавити учнів у вивченні предмету. Також було проаналізо-
вано різні типи кейс-методу та наведена їх класифікація. Для кращого розуміння практичного впровадження кейс-методу 
в освітньому процесі було висвітлено приклад його використання на уроці. Наголошено, що для ефективного впровадження 
такої практики в цифрове освітнє середовище варто використовувати сучасні інформаційні платформи. У дослідженні 
буди розглянуті такі платформи, як Google Classroom, Kahoot, Padlet та Moodle. Встановлено, що використання кейс-
методу особливо ефективне при викладанні таких дисциплін, як математика й інформатика. Було виокремлено онлайн-
платформи, які містять освітні матеріали з математики й інформатики, а саме GeoGebra, Matific та Khan Academy. 
Встановлено, що вони мають великий потенціал як під час аудиторної, так і позааудиторної освітньої діяльності. У до-
слідженні запропонована структура цифрового кейса в інформатиці та математиці, а також з’ясований вплив викорис-
тання кейс-методу на учнів в освітньому процесі. За підсумками дослідження були виокремлені основні труднощі, з якими 
стикаються вчителі під час використання кейс-методу, та запропоновані шляхи їх подолання.

Ключові слова: освітній процес, кейс метод, цифрове освітнє середовище, інформаційно-комунікаційні техноло-
гії, веб-ресурси, формування якостей і навичок учня.

Svitlana POSTOVA, Nadiya OPANASYUK, Anatoliy OPANASYUK.  
CASE METHOD IN THE DIGITAL EDUCATIONAL ENVIRONMENT: 
CHALLENGES AND OPPORTUNITIES

Today, active learning methods are widely used in education, primarily to encourage students to think actively and do practical 
work in learning. Such methods include business games, simulation exercises, etc. One of these methods of activating learning is 
the case method. The research examines the impact of the case method on the educational process. In the process, such general 
scientific methods were used as a descriptive method to describe the stages of applying the case method in the educational process, 
a modeling method to build a structural model of a digital case, as well as an analysis and synthesis method to identify the 
difficulties of using the case method in the educational process and recommendations for overcoming them. The study results 
showed that a distinctive feature of the case method is creating a problem situation based on real-life facts. It demonstrates the 
theory from the point of view of actual events and allows students to become interested in learning the subject. The author has 
analyzed the case method and made its classification based on this analysis. To better understand the use of the case method in the 
educational process, the author presents a practical example of its use in the classroom. It is emphasized that modern information 
platforms are necessary to implement the case method effectively in the digital educational environment. The study will consider 
such platforms as Google Classroom, Kahoot, Padlet, and Moodle. The author notes that the case method is popular for disciplines 
such as mathematics and computer science. Online platforms containing educational materials in mathematics and computer 
science were highlighted: GeoGebra, Matific, Khan Academy. It was found that these platforms have tremendous potential both in 
classroom and extracurricular educational activities. The study has compiled the structure of a digital case in computer science 
and mathematics, and the impact of using the case method on students in the educational process. Based on the study's results, the 
author has identified the main difficulties teachers face when using the case method and suggested ways to overcome them.

Key words: educational process, case method, digital educational environment, information and communication 
technologies, web resources, formation of students' qualities and skills.
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Постановка проблеми. Протягом бага-
тьох десятирічь учнів у загальноосвітніх 
навчальних закладах навчали лише оволо-
дінню основними знаннями, проте сьогодні 
метою сучасної освіти є вміння освоювати та 
використовувати нові знання для розв’язання 
практичних проблем, що стоять перед ними. 
Набуття компетентностей і нових цілей 
загальної освіти потребує не лише зміни 
змісту предметів, які викладаються, але і мето-
дів та форм організації навчального процесу. 
При цьому потрібно активізувати діяльність 
учнів під час уроку, наблизити вивчені теми до 
реального життя та шукати шляхи вирішення 
проблем. Останнім часом в системі освіти 
України набули поширення активні методи 
навчання, серед яких варто виокремити про-
єктний метод, кейс-метод, ділові ігри тощо. 
Використання кейс-методу дає змогу напра-
цювати навички роботи з різними джерелами 
інформації. Процес розв’язання поставленого 
в кейсі завдання має комплексний характер 
пізнавальної діяльності. Зазначений метод 
також можна використовувати і для отримання 
принципово нових знань. У передових закла-
дах середньої освіти кейс-метод використову-
ється не тільки як педагогічний метод, але і як 
ефективний метод дослідження.

Отже, зважаючи на наведене вище, можна 
стверджувати, що дослідження особливостей 
використання кейс-методу під час навчання 
є актуальним і доцільним, адже цей метод дає 
змогу поєднувати теорію з практикою, а потім 
застосовувати отриманні знання в реальних 
ситуаціях.

Аналіз останніх досліджень і публіка-
цій. Особливості використання кейс-методу 
в навчанні стало предметом дослідження 
багатьох вітчизняних і зарубіжних вчених. 
У дослідженні О. Овчарук аналізується зна-
чення якісної комунікації між вчителями 
й учнями в умовах цифрового навчання, вра-
ховуючи прискорену цифровізацію освіти, 
спричинену значним руйнуванням освіт-
ньої інфраструктури в Україні внаслідок 
пандемії COVID-19 та війни [3]. У стаття 
С. Потюка розглядалося використання кейс-
методу як сучасного інноваційного підходу 
для навчання дітей молодшого віку в умо-
вах інклюзивної освіти [4]. У свою чергу, 
К. Гоу досліджував питання розвитку та 
впровадження змішаного навчання в підго-
товці фахівців, що обумовлено прогресом 
комп’ютерних, цифрових, мережевих і кому-
нікаційних технологій, які відкривають нові 
перспективи для навчання та викладання [1]. 
Науковець Ю. Романишин розглянув осо-
бливості ad-hoc методу навчання в контексті 

веб-орієнтованого освітнього середовища, 
а також обґрунтував необхідність активного 
використання концепції управління знаннями 
в навчальному процесі [7]. Наукова роз-
відка О. Пушкара та Г. Полякової присвячена 
питанням цифрового освітнього простору 
в закладі вищої освіти шляхом створення 
багаторівневої системи взаємної адаптації 
здобувача освіти та навчального середовища 
[6]. У статті С. Дембицької та І. Сіверта під-
креслено проблему цифрової доступності 
в освіті, автори визначають основні виклики, 
які потрібно долати освітянам в умовах тех-
нологічного розвитку [2].

Закордонні вчені А. Узорка, О. А. Одебій 
та К. Калабукі дослідили як керівники закла-
дів освіти використовують можливості циф-
рового освітнього середовища, та які труд-
нощі виникають при цьому [16]. М. С. Коста, 
А. Л. С. Олінда та А. Р. Сантос розглянули 
основні проблеми й особливості застосування 
цифрових технологій в освітньому середовищі 
[8]. Дослідження С. К. Гупта та Т. С. Саранья 
присвячено аналізу проблем і можливостей 
цифрової освіти, зосереджуючись на усуненні 
перешкод у доступі, сприянні інклюзивності, 
використанні технологій для покращення 
навчальних результатів та вивченні унікальних 
соціально-економічних і культурних чинників, 
які впливають на освітню екосистему [10]. 
У своєму дослідженні В. Ресталія та Н. Хаса-
нах проаналізували, як технології змінюють 
процеси викладання та навчання в навчальних 
закладах [13].

Отже, незважаючи на значну кількість 
наукових досліджень, недостатньо вивченим 
залишається питання подолання цифрових 
бар’єрів, які виникають перед освітянами при 
впровадженні кейс-методу в освітній процес.

Формулювання мети. Мета дослідження 
полягає у висвітленні особливостей викорис-
тання кейс-методу в цифровому освітньому 
середовищі та вивченні його можливостей 
і викликів. Відповідно до поставленої мети 
необхідно розв’язати наступні дослідницькі 
завдання.

1. Розглянути класифікацію кейс-методу та 
описати приклад його використання під час 
уроку.

2. Систематизувати платформи, які вико-
ристовуються для вивчення математики 
й інформатики.

3. Описати структуру цифрового кейсу 
з інформатики і математики та його вплив на 
формування якостей і навичок учня.

4. Визначити труднощі використання кейс-
методу та запропонувати практичні рекомен-
дації для їх подолання.
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Виклад основного матеріалу. Нині в рам-
ках розвитку теорії освіти в інформаційно-
освітньому середовищі активно розробля-
ються нові форми, методи та технології для 
ефективної взаємодії учасників освітнього 
процесу. Основою навчання в такому серед-
овищі є педагогічна взаємодія, яка здійсню-
ється з використанням сучасних мережевих 
технологій на комп’ютерах із доступом до 
мережі Інтернет. 

В останні роки все більш широкого засто-
сування набуває кейс-метод або метод аналізу 
ситуацій, назва якого походить від англій-
ського case – випадок чи ситуація. Його 
головною особливістю є спонукання учнів 
до активної самостійної пізнавальної діяль-
ності, набуття навичок аналізу складних 
ситуацій, а також планування своєї діяль-
ності, її здійснення та вміння слухати інших. 
Такий метод є однією з технологій групової 
роботи, тобто передбачає наявність комуні-
кації і взаємозв’язку між учнями, загальний 
обмін інформацією, висування різних точок 
зору та вибір найбільш оптимального варі-
анту розв’язання конкретної ситуації.

У кейсі мають бути присутніми: 1) реальна 
життєва ситуація, яка зацікавить учня і відпо-
відає його віку; 2) інформація, яка призначена 
для аналізу; 3) завдання, яке розвиває в учня 
певні навички. В умовах переходу до цифрової 
економіки та зростаючій потребі у кваліфіко-
ваних кадрах із навичками роботи в команді, 
з широким кругозором та власним поглядом 
на проблеми, необхідно приділяти більше 
навчального часу на розбір кейсів. Застосо-
вувати кейс-метод необхідно в навчанні не 
тільки студентів, але і школярів [5].

Кейс-метод містить теоретичну, інформа-
ційну, а також практичну частини. У Таблиці 1 
наведена класифікація кейсів.

Таким чином, у процесі розв’язання 
поставленої вчителем проблемної ситуації, 
в учнів формується система цінностей, жит-
тєві установки та формування практичних 
навичок. Вони навчаються аргументувати, 
аналізувати, доводити й обґрунтовувати свою 

точку зору, працювати в команді та приймати 
спільні рішення. 

Для того щоб краще зрозуміти сутність 
кейс-методу в освітньому середовищі розгля-
немо приклад його застосування на уроці.

1. Організаційний момент. На цьому етапі 
учням надається кейс, а основне завдання 
цього етапу – мотивація. Вчителю необхідно 
навчити учнів правильного використання 
Інтернету та пояснити, як правильно і без-
печно використовувати ресурси в мережі. На 
цьому етапі учні мають налаштуватися на 
розв’язання проблемного завдання.

2. Робота в групах із пошуку рішень 
поставленої проблеми. Вчитель має консуль-
тувати учнів, а вони, у свою чергу, обговорю-
ють можливі шляхи розв’язання поставленої 
проблеми/задачі, аналізують інформацію 
та виробляють єдину позицію, яку потім 
оформлюють на папері. Основне завдання 
цього етапу – організація діяльності для 
розв’язання проблемної ситуації. У результаті 
в учнів визначається межа знань та форму-
ються навички спільного розв’язання задачі.

3. Обговорювання та розбір отриманих 
результатів. На цьому етапі вчитель орга-
нізовує та спрямовує учнів на обговорення 
варіантів рішень. У процесі дискусії дуже 
важливо, щоб міг висловитися кожний учас-
ник, але при цьому його позиція має бути 
аргументована й уточнена.

4. Підбиття підсумків. Наступний етап 
присвячений підбиттю підсумків, який про-
водить учитель. Основним завданням цього 
етапу є створення умов для рефлексії. Як 
результат має відбутися осмислення практич-
ного застосування знань із пройденої теми 
в життєвій реальній ситуації. 

5. Домашнє завдання. Вчитель дає кож-
ному учню індивідуальне завдання з такою 
самою ситуацією яка була на уроку, але 
з іншими умовами. 

6. Рефлексія (самооцінка своєї діяль-
ності на уроку). Цей етап можна провести як 
в усній, так і в письмовій формі. Учні мають 
відповісти для себе на такі запитання: що 

Таблиця 1
Класифікація кейс-методу

№ з/п Класифікація кейсів Основна задача Зміст кейсу

1 Навчальний кейс-
метод

Навчання, відпрацювання навичок пошуку 
рішень

Навчальні ситуації

2
Практичний-кейс 
метод

Відпрацювання навичок, використання 
предметних знань і вмінь у реальному 
житті

Реальні життєві ситуації

3 Дослідницький кейс-
метод

Здійснення науково-дослідної діяльності Дослідницькі ситуації

Джерело: узагальнено авторами на основі [8].
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нового я сьогодні дізнався? з чим не було 
важко впоратися? що треба врахувати наступ-
ного разу? Тобто сенс цього етапу поставити 
оцінку своїй діяльності на уроку [14]. 

Інформатизація освіти призвела до зміни 
парадигми освітньо-інформаційної взаємодії 
«вчитель – учень», оскільки з’явився третій 
учасник взаємодії – інтерактивний інфор-
маційний ресурс, що функціонує на основі 
інформаційно-комунікаційних технологій 
(далі ІКТ) і дає змогу здійснювати ефектив-
ний зворотний зв’язок для освітніх цілей. 

Корейський науковець Мін Ю Шин наго-
лошує, шо разом із поширенням інформа-
ційних технологій стали набирати популяр-
ність цифрові кейси. У своєму дослідженні 
він визначає цифровий кейс, як електро-
нний навчально-методичний комплекс, 
який містить опис практичної проблемної 
ситуації, пакет інформаційних ресурсів 
і методичні рекомендації щодо організації 
пошуку шляхів вирішення виявлених про-
блем [15].

В електронному середовищі сучасного 
освітнього процесу найбільш ефективним 
є використання таких видів кейсів: 1) кейси, 
які потребують участі вчителя для пере-
вірки відповіді учня, оскільки відповідь на 
запитання є відкритою та неоднозначною 
(завдання вчителя – викликати інтерес учня до 
проблеми, змусити його міркувати, включити 
критичне мислення); 2) кейси, розв’язання 
яких автоматизовано, так як відповідь на 
питання однозначна (завдання полягає в тому, 

щоб навчитися працювати з інформацією, від-
бираючи корисне та відкидаючи зайве).

Для ефективного впровадження кейс-
методу цифрове освітнє середовище варто 
використовувати такі платформи:

– Google Classroom – організація роботи 
з кейсами й обговорення результатів;

– Kahoot – створення інтерактивних 
завдань на основі кейсів;

– Padlet – спільна робота над аналізом 
кейсів і генерацією ідей;

– Moodle – створення цифрових кейсів 
з інтерактивними компонентами.

Слід зауважити, що в цифровому освіт-
ньому середовищі кейс-метод активно вико-
ристовується для навчання таких предметів, 
як математика та інформатика, адже сприяє 
інтеграції теоретичних знань із практичними 
завданнями. Завдяки використанню цифро-
вих платформ учні отримують можливість 
аналізувати реальні життєві ситуації, роз-
вивати логічне мислення та навички роботи 
з інформацією [15].

Виокремимо декілька веб-ресурсів (Рис. 1), 
які є освітніми онлайн-платформами та 
містять навчальні матеріали з математики 
й інформатики і надають їх користувачам за 
певних умов.

Отже, робота з цифровим кейсом потре-
бує дотримання дидактичних принципів 
при створенні його змісту та використанні 
в навчальному процесі. Це сприяє розвитку 
в учнів аналітичного, практичного, творчого, 
комунікативного та соціального мислення, 

 

GeoGebra – безкоштовна динамічна математична програма, яка об’єднує
геометрію, алгебру, таблиці, графи, статистику й арифметику в одному пакеті.
Вона дозволяє будувати графіки функцій, працювати з матрицями,
комплексними числами та виконувати статистичні обчислення

Matific – інтерактивна платформа для вивчення математики в ігровій формі,
орієнтована на учнів 1–6 класів. Вона пропонує різноманітні задачі, тести та
дослідження математичних концепцій, які допомагають учням засвоювати
матеріал через практичні вправи

Khan Academy – освітня платформа, яка надає безкоштовні курси з математики й
інформатики для учнів різних вікових груп. Також вона пропонує відеоуроки,
практичні вправи та персоналізовані плани навчання

Рис. 1. Цифрові інструменти та додатки, які можуть допомогти  
у вивченні математики й інформатики

Джерело: узагальнено авторами на основі [9, 11, 12].
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а також підвищує рівень цифрової грамот-
ності всіх учасників освітнього середовища.

Таким чином, віртуальні освітні плат-
форми мають великий потенціал при викла-
данні інформатики й математики, оскільки 
надають можливість для вчителя своєчасно 
вносити корективи в інтерактивні мультиме-
дійні навчальні матеріали; використовувати 
прості та зручні інструменти для забезпе-
чення контролю знань; реалізувати мережеву 
взаємодію між учнями та вчителем як під 
час роботи в класі, так і під час позакласного 
навчання, що особливо затребуване в умо-
вах поширення мобільних пристроїв із мож-
ливістю безперервного доступу до мережі 
Інтернет. 

Слід наголосити, що цифровий кейс має 
свої компоненти, які допомагають краще 
розкрити завдання та допомогти у його вирі-
шенні. У Таблиці 2 представлена структура 
цифрового кейсу, яка може бути використана 
на уроках з математики й інформатики.

Таким чином, кейси з математики та інфор-
матики як сукупність навчальних матеріалів 
можуть включати в себе всі необхідні засоби 
для вирішення ситуаційної задачі, що дозво-
ляє застосовувати кейс-метод при вивченні 
зазначених дисциплін. Використання кейс-
методу в освітньому процесі сприяє підви-
щенню мотивації учнів до вивчення предме-

тів, забезпечуючи більш високий рівень їх 
предметної підготовки. При цьому сам метод 
орієнтований на формування навичок аналізу 
інформації, дослідницьких навичок, вміння 
застосовувати теоретичні знання для вирі-
шення практичних завдань.

Метод кейс-технології впливає на форму-
вання особистих якостей учня. Представлені 
в табл. 3 показники дадуть змогу побачити, 
як кейс-метод впливає на освітній процес. 

За допомогою кейс-методу вчитель зможе 
розкрити та сформувати особисті якості 
учнів. Але більшого ефекту можна досягти 
шляхом поєднання традиційних освітніх тех-
нологій з інноваційними. 

Кейс-метод є ефективним інструментом як 
для аудиторної, так і позааудиторній роботи, 
оскільки сприяє розвитку критичного мис-
лення, аналітичних навичок і здатності засто-
совувати знання на практиці. В аудиторному 
середовищі цей метод дозволяє активізувати 
навчальний процес завдяки груповій роботі, 
дискусіям і колективному пошуку рішень. 
Учні можуть аналізувати реальні або змоде-
льовані ситуації, що стимулює їх до більш 
глибокого занурення у предмет, сприяє 
навчанню на основі досвіду та розвиває нави-
чки аргументації і комунікації.

Позааудиторне використання кейс-методу 
також має низку переваг, оскільки дає мож-
ливість студентам самостійно опрацьовувати 
матеріали, готувати рішення до заданих ситу-
ацій і застосовувати отримані знання у влас-
них дослідженнях або проєктах. Такий підхід 
розширює можливості навчання, оскільки 
учні можуть використовувати цифрові 
ресурси, онлайн-платформи та бази даних 
для поглибленого аналізу проблем. Дистан-
ційний доступ до кейсів збільшує гнучкість 
у навчанні, а робота в індивідуальному або 
командному форматі поза межами класу 
допомагає формувати навички самостійного 
навчання й організації роботи.

Отже, інтеграція кейс-методу як в ауди-
торну, так і позааудиторну діяльність дозво-
ляє підвищити ефективність навчального про-
цесу, сприяє формуванню в учнів практичних 
навичок прийняття рішень і забезпечує тіс-
ний зв’язок між теоретичними знаннями та їх 
застосуванням у реальних ситуаціях.

Попри зазначені вище переваги викорис-
тання кейс-методу, його застосування має 
певні труднощі, серед яких можна виокре-
мити наступні:

– технічні бар’єри – недостатній доступ 
до цифрових ресурсів і повільний Інтернет 
у деяких загальноосвітніх навчальних закла-
дах;

Таблиця 2
Структура цифрового кейса

№ 
з/п

Компоненти 
кейса Склад компонентів

1

Ситуаційне 
завдання

Опис навчальної 
проблемної ситуації, яка 
може бути розв’язана 
засобами математики або 
інформатики

2

Завдання, 
розв’язання 
яких 
призводить 
до вирішення 
поставленої 
проблеми

Завдання або питання для 
організації поетапного 
вирішення основного 
ситуативного завдання

3

Матеріали, 
необхідні для 
виконання 
завдань

Вихідні дані, статистичні 
дані, дані для перевірки 
отриманих результатів, 
інформаційні (довідкові) 
матеріали тощо

4

Програмні 
засоби для 
вирішення 
проблеми

Інформаційні технології, 
необхідні для вирішення 
основного ситуативного 
завдання. Цей компонент 
здебільшого відноситься 
для вирішення кейсів з 
інформатики

Джерело: вдосконалено авторами на основі [8].
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– складність оцінювання – оціню-
вання результатів групової роботи залиша-
ється проблематичним питанням через його 
суб’єктивність;

– необхідність додаткової підготовки – 
вчителям потрібно більше часу для розробки 
якісних кейсів і навчання цифровим техноло-
гіям.

Щоб подолати ці труднощі вчителям необ-
хідно дотримуватися наступних практичних 
рекомендацій.

1. Використовувати кейси, які відповіда-
ють рівню знань та інтересам учнів.

2. Комбінувати кейс-метод з іншими актив-
ними формами навчання (дискусіями, проєк-
тами тощо).

3. Використовувати цифрові ресурси для 
автоматизації оцінювання.

4. Заохочувати учнів до створення власних 
кейсів для підвищення їхньої залученості.

Наостанок можна сказати, що застосу-
вання кейс-методу в цифровому освітньому 
середовищі допомагає розвитку аналітич-
ного мислення та підвищує мотивацію учнів. 
Однак для його ефективного впровадження 
необхідно враховувати технічні обмеження, 
забезпечити методичну підтримку вчителів 
і використовувати спеціалізовані цифрові 
платформи. Поєднання кейс-методу з іншими 
освітніми підходами має потенціал для зна-
чного покращення якості навчання.

Висновки. Підсумовуючи результати 
дослідження, можна дійти висновку, що вико-
ристання кейс-методу в навчанні підвищує 

інтерес до предмета, а також мотивує учня 
до його більш глибокого вивчення, допома-
гає засвоєнню нових знань і навичок збору, 
відбору й аналізу інформації, що сприяє кра-
щому розумінню пройденої теми. При вико-
ристанні цього методу в процесі навчання 
учні розвивають творчі навички, навчаються 
працювати в команді, вміють слухати інших 
і формулювати свою точку зору. Для вчи-
теля важливо правильно і доцільно викорис-
товувати можливості мережевих ресурсів 
та оптимізувати їх застосування в навчаль-
ному процесі. При цьому найбільший педа-
гогічний результат можна досягти завдяки 
систематичному та комплексному їх засто-
суванню на різних заняттях і в організації 
різних видів навчальної діяльності, таких як 
інформаційно-пошукова, експериментальна 
та науково-дослідна, діяльність з представ-
лення і вилучення знань, а також самостійна 
навчальна діяльність, що корисно для актив-
ного залучення учнів до педагогічної взаємо-
дії. Використання кейс-методу в аудиторній 
та позааудиторній роботі сприяє більш глибо-
кому засвоєнню знань, розвитку критичного 
мислення та формуванню практичних нави-
чок. Поєднання цього методу з цифровими 
технологіями забезпечує гнучкість навчаль-
ного процесу, підвищує мотивацію учнів 
і створює умови для інтеграції теоретичних 
знань із реальними ситуаціями.

Перспективи майбутніх досліджень 
з проблематики використання кейс-методів 
у навчанні можуть бути пов’язані з розроб-

Таблиця 3
Вплив кейс-методу на формування якостей і навичок учня

Особисті якості учня Характеристика особистих якостей 
учня

Вплив кейс-методу на формування 
особистих якостей учня

Швидко приймати 
рішення

Здатність розробляти та впроваджувати 
модель конкретних дій

Порівняння і аналіз плюсів і мінусів 
різних ситуацій, розуміння логіки 
розвитку проблеми

Швидке навчання Здатність швидко та ефективно 
знаходити інформацію, 
запам'ятовувати, робити висновки, 
оволодівати навичками

У процесі роботи безпосереднє 
навчання,
впровадження теорії на практиці

Мислити системно Здатність до цілісного сприйняття 
об'єктів у їхній структурно-
функціональній вираженості

Всебічний аналіз проблем і ситуацій

Самостійність
та ініціативність

Розробка власних рішень і проектів, 
активна участь в обговореннях, 
реалізація поставлених викладачем 
завдань

Висока індивідуальна активність в 
ситуаціях невизначеності

Готовність до змін, 
гнучкість

Бажання і вміння швидко орієнтуватися 
в ситуації, що змінилася, адаптуватися 
до нових умов

Вироблення поведінки в постійно 
мінливих
ситуаціях аналізу

Комунікація Грамотна мова Уміння слухати і чути співрозмовника, 
відстоювати власну точку зору

Джерело: сформовано авторами на основі [10].
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кою практичних рекомендацій для вчите-
лів загальноосвітніх навчальних закладів 
по поєднанню кейс-метода із сучасними 
цифровими технологіями. Майбутнє цифро-

вої освіти буде залежати від того, наскільки 
ефективно вчителі зможуть використовувати 
ці інновації для вирішення поточних і май-
бутніх освітніх викликів. 
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